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3. DR. ZuTi PAL:
SMART TUDASPLATFORM FEJLESZTESE

A 21. szazad kihivdsa az egész életre kiterjed6 tanulas igényének tarsadalmi tudatba
agyazddasa, tdmogatdsa. Napjaink uralkodd globdlis megatrendjében, a digitdlis &tmenetben
jelentkez6 pedagodgiai innovativ fejlesztés soran az egyik legfontosabb cél az algoritmikus
gondolkodas kialakitasa, fejlesztése (sziikséges és elégséges feltétel: a digitalis kompetencia
fejlesztése a felelGsségteljes innovacié dimenzidinak megfelel6en). Az a pedagdgus, aki
napjainkban nem rendelkezik a fenti gondolkoddsmodddal és szemlélettel, az elavult
ismereteket konzervadl! Részletesebben: napjaink pedagdgusanak naprakész ismeretekkel,
tapasztalattal, szakmai, intellektualis, szocidlis, mddszertani, digitdlis kompetencidkkal és
megfelel6 felel6sségtudattal (felelGsségteljes innovacid) és jovétudatos gondolkodassal kell
rendelkeznie ahhoz, hogy a digitalizdcié vilagaban hatékonyan eligazodni képes innovativ
pedagdgus legyen, az Ipar 4.0 filozéfidjanak megfelelGen. A fejlesztémunka aktualitdsat a fenti
szempontok adjak, hiszen napjainkban, amikor a digitalizacids kor és a pedagdgiai gyakorlat
Osszekapcsoldsa korunk egyik torvényszerlisége, az oktatds meglévé stratégiajat
elengedhetetlenll 6sszhangba kell hozni a digitalizaciérdl, az innovaciordl és az oktatasrol
sz6l6 tudomanyok adataival. Az oktatdsi folyamatban gyakran hasznaljuk a problémamegoldas
és a feladatmegoldas terminoldgiat. A digitalizacié koraban egyértelmden kiilonbséget kell
tenni a két fogalom kozott. Ertelmezésiinkben feladatmegoldas alatt azt a problémamegoldast
értjik, amely algoritmizalhatd, vagyis digitalizalhaté. Ennek megfelel6en szerepe van a
digitalizacids technoldgiaban, mint értékteremt§ folyamatban. Algoritmus alatt definicid
szerint, barmely szabatosan elGirt eljardas matematikai modelljét értjiik. A feladatmegoldas
min&sége megjelenik az algoritmikus-, kritikai- és a rendszerszemléletli gondolkodasban
tovabba a kreativitasban.

A SMART tuddsplatform fejlesztése (designkommunikacio) teljesitmény-kézpontd, mert nem
"bemeneti", hanem "kimeneteli" szemléletli és megfelel az digitdlis oktatasi stratégia
kbvetelményeinek. A fejlesztés soran kiilonds gondot kell forditani a felzarkdztatdsi és
tehetségfejlesztési programok kidolgozasara. A felzarkdztatas nem a "lustdk", hanem a
hatranyos helyzetliek menedéke. A tehetséggondozas pedig a legfontosabb tanuléi érdek.
Tovabba a tudasplatform fejlesztéséhez és felhasznaldsahoz elengedhetetlenil sziikséges a
szakmai-pedagodgiai-pszicholégiai orientadlé hattér kidolgozdsa (tudasplatform digitalis
technolégiai modellje) és a sajatos tanulasi szituaciék ergondmiai vonatkozasainak
figyelembevétele. A SMART tudasplatform fejlesztésénél (tartalomfejlesztés és
szoftverfejlesztés) jelen van digitdlis stratégia kozponti eleme, amely maga a technoldgiai
modell, illetve az innovacids beavatkozasi teriilet eljarasa, a kutatas-fejlesztési innovacio. Ezen
paraméterekbél eredeztethet6, hogy a tudasplatform egy intenciondlis folyamat
keretrendszerében zajlik. Ebben a folyamatban megjelené kompetenciak az algoritmikus és
kritikai gondolkodassal, a magas szintld informaciokezelési készségekkel és a fejlett
kommunikacids készségekkel alinak kapcsolatban. Nagyon fontos, hogy a részvételen alapuld
Uj platformoknak és szolgdltatdsoknak koszonhet6en a felhasznaldk aktiv szerepl6kké, vagy
ugynevezett prosumerekké (professzionalis felhasznaldkka) valjanak. Az oktatasban nyitni kell
az oktatds valddi nevelésfilozéfidja (interaktiv rekonstrukcionizmus), orientacidja (projekt- és
feladatcentrikus) és szemlélete (rendszerszemlélet) terén egyarant. A felhaszndldk
kreativitasanak és részvételi motivacidjanak novelése érdekében feltétlentl uj oktatasi és
fejlesztési stratégiat kell kialakitani.



